Estate Giovani 2015
Torneo di CALCIO A CINQUE
Regolamento

1. Si gioca in 5;

2. E’ obbligatoria la presenza di almeno tre ragazze in campo;
3. Il portiere deve essere un ragazzo;
4. Il goal della ragazza vale doppio (ai fini della classifica marcatrici varrà singolo).

5. Il goal del ragazzo è valido solo se il pallone è all’interno dell’area di rigore al momento del tiro.
6. Il gol, sul tiro del ragazzo da fuori aria con deviazione involontaria, non sarà considerato valido.

7. Si gioca con una tenuta dello stesso colore altrimenti il comitato organizzatore fornirà delle casacche;
8. La durata delle partite è di 40’ suddivisi in 2 tempi da 20’ ciascuno;
9. Non sarà possibile spostare le gare ad altro giorno, nemmeno di comune accordo tra le squadre. Tuttavia, nel caso ci dovessero essere rinvii dovuti a causa forza maggiore, la data di recupero verrà decisa dal comitato organizzatore.
10. Il direttore dell’oratorio Salesiano ed il comitato organizzatore potrà rifiutare a propria insindacabile discrezione l’iscrizione di qualsiasi soggetto al torneo; 
11. Il direttore dell’oratorio Salesiano ed il comitato organizzatore, nella vesti di garanti della regolarità del torneo e del rispetto del regolamento può decidere l’esclusione di una squadra dalla competizione. Una squadra può, tuttavia, ritirarsi dal torneo medesimo. Alla squadra, esclusa o ritirata, sarà restituita l’intera quota di iscrizione dalla quale sarà detratta la quota prevista come cauzione (20€) a titolo di rimborso per spese organizzative unitamente alla quota fissa di 5 € per ogni partita regolarmente disputata. Il risultato delle gare che, invece, la squadra esclusa o ritirata, dovrà ancora disputare sarà omologato con il risultato di 0 a 3 a tavolino. Le gare già disputate, saranno omologate con il risultato conseguito sul campo.
12. E’ possibile aggiungere giocatori alla lista di iscrizione, per tutta la durata del torneo, ma si può modificare solo due volte. L’esercizio di tale diritto è precluso a partire dall’inizio della fase finale del torneo (gare dei quarti di finale, semifinale e finale).
11 - Bis Un giocatore che ha preso parte al torneo nelle fila di una squadra non potrà in alcun modo disputare altre partite con una squadra diversa.

11 – Ter Un giocatore cancellato dalla lista della squadra non potrà assolutamente essere reintegrato successivamente.

13. In caso di mancata presenza di una delle due squadre,
· il tempo di attesa è di 10 minuti, dopo di che la partita sarà persa a tavolino, con il risultato di 3 – 0 a favore della squadra che si è regolarmente presentata;
· la squadra che non si è presentata sarà penalizzata di 1 punto in classifica, e gli verranno detratti, per ogni rinuncia alla partecipazione ad una gara, 5 € dalla cauzione versata al momento dell’iscrizione;
11. Responsabilità e diritti: 

· Il direttore dell’oratorio ed il comitato organizzatore sono autorizzati a sospendere e allontanare dal terreno di gioco qualsiasi giocatore o squadra che, a loro giudizio, attui un comportamento poco civile e/o violento nei confronti degli stessi, degli avversari, del comitato organizzatore e della struttura sportiva facendone menzione nel referto di gara (I danni arrecati alle strutture verranno risarciti  dalle rispettive squadre; nel caso non si riuscisse ad identificare la squadra “colpevole” il danno verrà suddiviso tra le squadre presenti nell’arco della giornata).

· Si declina ogni responsabilità per oggetti personali lasciati incustoditi nei locali adibiti a spogliatoi e nelle strutture sportive; 

· La cauzione sarà restituita alle rispettive squadre, previo addebitamento di eventuali multe, solo ed esclusivamente in sede di premiazioni di fine torneo.

12. Provvedimenti disciplinari:

· In caso di tripla ammonizione nello svolgersi del torneo un giocatore verrà automaticamente squalificato almeno 1 giornata;

· In caso di espulsione il giocatore punito verrà squalificato per almeno 1 giornata;

14. Fasi Finali:
· Si qualificano tutte le squadre, i quarti si disputeranno con i seguenti abbinamenti:
1^ girone A – 4^ girone B

1^ girone B – 4^ girone A

2^ girone B – 3^ girone A

3^ girone B – 2^ girone A
14. Alcune precisazioni sul regolamento di gioco:
Calcio d’inizio: il pallone è in giuoco quando viene calciato e si muove in avanti;
Rimessa in gioco del portiere:
· Quando il portiere rimette in gioco il pallone, uscito dal fondo, deve rilanciare obbligatoriamente con le mani da un punto qualsiasi all’interno dell’area di rigore;

· A seguito di una parata, il portiere potrà anche rilanciare con i piedi, dopo aver messo il pallone a terra fuori della propria area di rigore, entro 4 secondi.
Il portiere commette infrazione se::
· tocca o controlla il pallone con le mani (nella propria area di rigore) dopo che questo gli sia stato volontariamente passato con i piedi, da un compagno di squadra;

· tocca o controlla con le mani (nella propria area di rigore) il pallone passatogli     direttamente su una rimessa dalla linea laterale, effettuata da un compagno di squadra;
· giuoca in modo pericoloso;

· impedisce intenzionalmente la progressione di un avversario senza che il pallone sia giocato;

· commette qualsiasi altra infrazione, per la quale il giuoco viene interrotto per ammonire o espellere un calciatore;

· tiene la palla in suo possesso per più di 4 secondi in qualsiasi zona del campo di gioco
Calci di punizione diretti:
· caricare un avversario, anche con la spalla;

· colpire o tentare di colpire un avversario

· ostacola il portiere nell’atto di liberarsi del pallone che ha tra le mani;

· spingere un avversario, contrasto da tergo scivolato comportamento violento nei confronti dell’avversario;
Fallo comulativo:
· Dal sesto fallo cumulativo per ciascuna delle due squadre in ognuno dei due tempi:

· i calciatori della squadra avversaria non potranno formare una barriera per difendersi dal calcio di punizione;

· il calciatore che esegue il tiro libero deve essere debitamente identificato;
· al momento del tiro la palla sarà posizionata centralmente, in corrispondenza del cerchio di centrocampo;
· il portiere deve rimanere nella propria area di rigore ad almeno 5 m. dal pallone;

· tutti gli altri calciatori debbono stare dietro la palla, a 5 m. di distanza dal pallone e non possono ostacolare il calciatore che effettua il tiro libero;

· a seguito del tiro libero il gioco si ferma.

Rimessa dalla linea laterale:
· Il pallone deve essere o fermo sulla linea laterale e deve essere rimesso in giuoco in qualsiasi direzione.

· il calciatore che esegue la rimessa dalla linea laterale deve farlo entro 4 secondi dal momento in cui viene in possesso del pallone;

Espulsione di un giocatore:
· Un calciatore espulso non può più prendere parte alla gara in corso e non può sedere sulla panchina dei sostituti. La sua sostituzione può essere effettuata con l’autorizzazione dell’arbitro, dopo due minuti dall’espulsione, a meno che non venga segnata una rete prima che siano trascorsi i due minuti. 

15. Classifica Avulsa: nel caso di parità di punteggio per definire la classifica si terrà conto di:

· Risultati degli scontri diretti;

· Differenza reti;

· Maggior numero di reti segnate;

· Classifica disciplina (meno espulsioni ed ammonizioni)

· Sorteggio.
14. Premiazioni:

Saranno premiati:

· Prima e seconda classificate;

· Premio disciplina, alla squadra più corretta;

· La migliore marcatrice (ogni partita saranno considerati i primi 5 gol per ogni calciatore, i successivi non verranno conteggiati ai fini della classifica marcatori).

15. E’ opportuno sottolineare che il torneo si svolgerà all’interno di un ambiente educativo alla presenza di ragazzi più piccoli, pertanto è necessario un comportamento ed un linguaggio che tengano presente tale importante circostanza.
16. L’iscrizione al torneo determina la tacita accettazione del regolamento.  

Il comitato organizzatore
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